
 

Regolamento Nazionale 
NOSEWORK SPORTIVO 

 
Regolamento 2026 – Rev. 3 del 04/01/2026 

Appendice II: Schemi degli esercizi di obbedienza      Pag. 66 di 76  

APPENDICE II: SCHEMI OBEDIENZA  
 

PROVA DI OBBEDIENZA CLASSE 1 
  

Esercizio 1: CONDOTTA CON GUINZAGLIO 
Schema “a specchio”: lo schema può essere montato dal Giudice, indifferentemente con la prima svolta a destra o sinistra, 

anche in funzione delle caratteristiche del campo di gara 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Esercizio 2: SEDUTO-RESTA. CON ANDATA/RITORNO DEL 
CONDUTTORE 

Con fermata 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

• 10-15 passi lungo il primo lato; 

• 5-10 passi lungo il secondo lato; 

• 10-15 passi lungo il primo lato terzo lato. 

• 10-15 passi condotta a passo 
normale; 

• Fermata. Resta del cane; 
• 10-15 passi prosegue solo il 

conduttore, si gira verso il cane; 
• Attesa di 5 sec., ritorno dal cane (su 

autorizzazione Giudice) 
• Condotta fino al punto di partenza. 

Posizione base. 
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PROVA DI OBBEDIENZA CLASSE 2 

 

Esercizio 1: CONDOTTA SENZA GUINZAGLIO 
Schema “a specchio”: lo schema può essere montato dal Giudice, indifferentemente con la prima svolta a destra o sinistra, 

anche in funzione delle caratteristiche del campo di gara 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Esercizio 2: SEDUTO-RESTA. CON ANDATA/RITORNO DEL 
CONDUTTORE 

Senza fermata 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• 10-15 passi condotta a passo normale; 
• Effettuati i passi, dà comando “Resta” al cane, senza 

arrestare la marcia. Il cane assume la posizione base 
mentre il conduttore prosegue la marcia; 

• 10-15 passi prosegue solo il conduttore, si gira verso il 
cane; 

• Attesa di 30 sec., ritorno dal cane (su autorizzazione 
Giudice); 

• Condotta fino al punto di partenza. Posizione base. 

• 10-15 passi lungo il primo lato; 

• 10-15 passi lungo il secondo lato; 

• 10-15 passi lungo il terzo lato. 
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PROVA DI OBBEDIENZA CLASSE 3 

 

Esercizio 1: CONDOTTA SENZA GUINZAGLIO 
Schema “a specchio”: lo schema può essere montato dal Giudice, indifferentemente con la prima 

svolta a destra o sinistra, anche in funzione delle caratteristiche del campo di gara 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Esercizio 2: TERRA CON RICHIAMO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• 10-15 passi lungo il primo lato; 

• 10-15 passi lungo il secondo lato; 

• 25-30 passi lungo il terzo lato. 

• 10-15 passi condotta a passo normale; 
• Effettuati i passi, dà comando “Terra” al cane, 

senza arrestare la marcia. Il cane assume la 
posizione mentre il conduttore prosegue la 
marcia; 

• 25-30 passi prosegue solo il conduttore, si gira 
verso il cane; 

• Attesa di 3 sec., richiamo dal cane (su 
autorizzazione Giudice); 

• Condotta fino al punto di partenza. Posizione 
base. 
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 Esercizio 3: INVIO AL TARGET 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Fase 1 

Fase 2 

Fase 3 

Fase 4 

Vedi Box 
Posizioni 

Ammesse 

POSIZIONI AMMESSE SUL TARGET 
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PROVA DI OBBEDIENZA CLASSE SPECIAL 
 

Esercizio 1: CONDOTTA CON O SENZA GUINZAGLIO 
Schema “a specchio”: lo schema può essere montato dal Giudice, indifferentemente con la prima 

svolta a destra o sinistra, anche in funzione delle caratteristiche del 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
Esercizio 2: Resta con andata/ritorno del conduttore 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• 10-15 passi sul il primo lato; 

• 5-10 passi sul secondo lato; 

• 10- 15 passi sul terzo lato. 

• 10-15 passi condotta a passo normale; 
• Fermata. Resta del cane; 
• 10-15 passi prosegue solo il conduttore, si gira 

verso il cane; 
• Attesa di 5 sec., ritorno dal cane (su autorizzazione 

Giudice) 
• Condotta fino al punto di partenza. Posizione base. 
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